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PROCEDE DE COMMUNICATION DE MESSAGES MULTIMEDIAS ENTRE 
DES TERMINAUX DISTANTS AVEC UN AGENT DE PROGRAMMATION 
* Domaihe technique de Tinvention 

L'invention se situe dans le domaine technologique de l'imagerie. 
5 L'invention concerne un procede pour fournir une application multimedia sur un 
terminal, avec un agent de programmation. Uinvention concerne aussi un syst&ne 
d'imagerie dans lequel l'agent de programmation gere la communication de 
donnees numeriques entre des terminaux et des plates-formes de services qui 
peuvent communiquer entre eux. L'invention est mise en oeuvre de preference dans 
10 des reseaux qui font appel a l'utilisation de terminaux mobiles. 
Etat de la technique ant6rieure 

Un grand nombre duplications programmees Oogiciels) et de services en 
ligne existants dans la technique anterieure, et mis en oeuvre notamment dans des 
reseaux de communication sans fil, comme par exemple les reseaux de telephonie 
15 mobile, sont adoptes avec lenteur, voire reticence, par des utilisateurs potentiels, 
du fait des divergences et des disparites de plateformes et d'environnements que 
pr6sentent ces reseaux. On citera par exemple differents systemes proprietaires 
disponibles et utilises en telephonie mobile, comme Brew, Linux, Microsoft, Java, 
Symbian, et cetera. Java M1DP est une plate-forme logicielle connue et 
20 commun&nent utilis^e en t£16phonie mobile par exemple, mais elle presente 

certains inconvenients, quant a la capabilite d'acces, par exemple a des images ou a 
d'autres donnees numeriques memorisees dans un terminal mobile (portable). 

Les messages de type SMS (Short Message Service) ou les messages 
multimSdias de type MMS (Multimedia Message Service) comprenant des donnees 
25 numeriques d'images, de texte, de son, sont des supports de communication 

g6neralement utilises avec des terminaux mobiles. Les applications pour composer 
des MMS sont de plus en plus repandues. Ces applications peuvent etre utilisees 
pour composer, par exemple, des cartes postales dans une structure MMS, mais 
elles ne sont pas adaptees pour realiser une creation de carte postale dans des 
30 conditions satisfaisantes pour Tutilisateur du terminal. Un inconvenient est que les 
interfaces, en particulier sur les terminaux mobiles, sont plus ou moins complexes 
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et manquent de convivialite, c'est-a-dire qu'elles ne sont pas facilement utilisables 
par un utilisateur non specialise. Les actions a accomplir pour cr6er par exemple 
une carte postale electronique avec une application specifique, dans une structure 
MMS, necessite de placer des caracteres sp6ciaux, comme par exemple "diese", 

5 pour s6parer le texte des autres elements de la carte postale (adresse, etc.). De tels 
precedes, utilises pour definir les diffi&rents Elements (texte, adresse, etc.) ajoutes 
dans le cadre de la carte postale, conduisent a un taux eleve d'erreurs de formatage 
de la carte postale. Par consequent, l\itilisateur du terminal est insatisfait, car le 
proc6de ne lui restitue pas ce qu'il est en droit d'attendre, et si l'utilisateur envoie le 

10 message compose (exemple: la carte postale remplie avec du texte ajoute) a 
d'autres personnes munies par exemple de terminaux mobiles, ces destinataires 
seront, eux aussi, insatisfaits. II apparait done necessaire de fournir des 
applications pour composer par exemple des cartes postales electroniques, qui 
soient utilisables plus facilement, ct restituent de meilleurs resultats de 

15 composition. 

Les terminaux mobiles sont, par definition, limites en capacite memoire et 
en capacite d'affichage. lis sont done moins susceptibles d'etre facilement 
maintenus et mis a jour avec les derni6res versions ^applications proposes 
(nouvelles versions de logiciels). De plus, il n'est pas souhaitable, du fait de la 

20 capacite memoire limitee, de charger un nombre important duplications, 

potentiellement utilisables, sur le terminal mobile. Dans un environnement reseau 
classique de communication entre terminaux mobiles ou entre terminaux mobiles 
et plateformes de fournisseurs de services, les modes de communication utilises 
sont gen&ralement de type SMS, MMS, ou WAP (Wireless Application Protocol). 

25 Pour transmettre des SMS ou des MMS, les terminaux communiquent 

genferalement avec un ou plusieurs serveurs centraux de type SMS-Centers ou 
MMS-Centers. Ces serveurs permettent notamment de memoriser provisoirement 
des donnees, transmises par un premier terminal, avant de les envoyer vers un 
second terminal destinataire. Les terminaux peuvent etre fixes, tel un PC (Personal 

30 Computer) ou mobiles, tels un telephone cellulaire ou une cam6ra-t61ephone. Ce 
mode de communication, utilise pour les transmissions de SMS (texte) et de MMS 
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(texte, image, son) entre terminaux, presente l'inconvenient de latence. En fonction 
du trafic, c'est-a-dire de l'encombrement du reseau, il s'ecoule souvent plusieurs 
secondes, voire plusieurs dizaines de secondes, pour transmettre un SMS entre 
deux terminaux, et plusieurs dizaines de secondes, voire quelques minutes, pour 

5 transmettre un MMS entre deux terminaux. Dans le cas de transmission de 

donnees par WAP, pour telecharger par exemple sur un terminal une page web 
d'Internet, ou telecharger une application (logiciel) quelconque, l'inconvenient 
rencontre est que la connexion peut etre coupee pendant le telechargement et, de ce 
fait, toute la procedure de telechargement est a refaire. Les temps de chargement 

10 induits et la qualite de service sont incompatibles avec les attentes de Tutilisateur 
du terminal, et a fortiori avec les attentes de l'utilisateur d'un terminal mobile; car 
1'utilisateur du terminal mobile requiert generalement l'immediatete des 
communications. 

L'environnement des terminaux mobiles est done soumis non seulement 

15 aux problemes de latence, mais aussi a des contraintes d'immediatete de reponse. 
C'est r a-dire que la possibility d'envoyer des donnees en les communiquant 
instantanement, c'est-a-dire en temps reel, est uri besoin important. Mais la 
retransmission ou la reponse, de la part du terminal recevant ces donnees doit aussi 
pouvoir se faire immediatement. Le besoin d'immediatete, impliquant une latence 

20 minimale dans les communications operees entre terminaux, est d'autant plus 

necessaire que l'obtention de communications instantanees de messages SMS ou 
MMS, par exemple entre terminaux mobiles distants, c'est-a-dire eloigner les uns 
des autres, peut devenir cruciale, si des enjeux de securite de personnes sont 
presents. Dans ce contexte, les informations echangees entre terminaux doivent se 

25 faire pratiquement instantanement. Les enjeux de securite concernent le controle a 
distance, par exemple avec un terminal portable, de I'etat de sante d'une personne, 
ou de la securite d'un enfant en bas age, ces derniers etant eux-memes munis ou 
proches d'un terminal portable. Dans le cas ou la personne est proche du terminal 
portable, elle est par exemple capable de parler, mais peut ne pas etre capable de 

30 saisir le terminal, du fait d'une impossibility physique par exemple. Dans ce cas, un 
procede de communication d'informations rapide et efficace est necessaire. 
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Les precedes de recherche de contenu par un agent de recherche sont 
connus dans la technique anterieure. Par exemple, envoyer vers un terminal, 
comme un PC (Personal Computer) ou un terminal portable, une requete sous la 
forme d'un agent de recherche dont !e but est de trouver un fichier d f un nom donne, 

5 ayant un contenu donne, est connu dans la technique antfrieure. L'agent de 

recherche, apres avoir trouv6 le contenu recherche, renvoie au terminal demandeur 
le resultat de la recherche. Toutefois, ces agents de recherche ont une application 
limitee dans le cadre duplications multimedias. 

Un autre inconvenient conceme la communication entre un ou plusieurs 

10 terminaux mobiles, par exemple une camera-telephone, et une plate-forme 

d'execution de travaux d'imagerie, comme par exemple uri kiosque photographique 
pouvant editer des impressions. La difficulty est de pouvoir gerer des 
communications de donnees avec le kiosque, pour l'utilisateur non expert du 
terminal mobile, qui souhaite par exemple personnaliser une presentation d'image 

15 numerique, en Tenrichissant d'autres donnees fournies par le kiosque. L'image, 

capturee par exemple avec une camera-telephone, peut etre ins^ree dans un format 
particulier, representant par exemple un agenda, ou une carte postale du lieu ou 
l'image a ete capturee. L'objectif de l'utilisateur est de realiser, de maniere rapide et 
conviviale, un produit final compose des donnees de l'image et de celles de 

20 l'agenda ou de la carte postale. Or, les interfaces existantes sont souvent plus ou 
moins complexes, selon les capabilites du terminal ou du kiosque. De ce fait, la 
realisation d'un produit compose (image plus texte, dans un format de cadre choisi) 
est assez longue et necessite plusieurs interventions de l'utilisateur du terminal, par 
exemple avec le clavier du terminal. II y a done un besoin d'ameliorer les interfaces 

25 existantes, pour les rendre plus conviviales, en reduisant au minimum les 
interactions manuelles de l'utilisateur. 

Le probleme des interfaces est accented si plusieurs utilisateurs de 
terminaux, par exemple des terminaux mobiles, souhaitent realiser un produit 
compose commun, forme de donnees numdriques specifiques, provenant de chacun 

30 des terminaux, ceci afin d'editer le produit compost commun sur une plate- forme 
d'execution de travaux d'imagerie, comme un kiosque photographique. 
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Un inconvenient supplemental est la complexity pour la plate-forme 
d'execution de travaux d'imagerie, d'interagir simultanement avec une pluralite de 
terminaux, sauf a utiliser des regies de priorite qui gen£rent des temps d'attente 
incompatible avec l'immddiatete qu'attend l'utilisateur, place par exemple devant 

5 un kiosque photographique, avec son terminal mobile, pour decharger ses donnees. 
L'attente est accentuee par l'occupation du kiosque par d'autres utilisateurs faisant 
la queue devant le kiosque. 

II est done souhaitable de resoudre tous les inconvenients dScrits ci-dessus, 
et rencontres par les utilisateurs de terminaux, notamment mobiles, utilises dans 

10 des environnements reseaux disparates, de maniere a reduire les erreurs de mise en 
forme ou de formatage des messages multimedia^ composes, et d'obtenir 
l'immediatete quant aux communications operees entre terminaux et entre 
terminaux et plates-formes du type kiosque photographique. 
Expose de 1'invention 

15 La pr6sente invention a pour objet de remedier aux problemes precites de la 

technique anterieure. La presente invention a pour objet de foumir k un utilisateur 
d f un terminal, par exemple un terminal mobile (portable), une interface conviviale 
permettant k 1'utilisateur de creer facilement des messages multimedias denues 
d'erreurs de formatage, independamment de l'environnement r6seau dans lequel se 

20 trouve place le terminal lors de la mise en forme du message. 

Un objet de 1'invention, par rapport a la technique anterieure, est de 
partager Intelligence centrale, en distribuant cette intelligence sur le terminal, par 
le moyen d'un agent de programmation qui est envoye dans le terminal. L'agent de 
programmation est un programme code associe un message multimedia. Les 

25 donn6es constitutes du message multimedia proviennent de plusieurs sources: 
par exemple du terminal et d'un kiosque photographique ou d f un service en ligne 
qui peuvent communiquer avec le terminal. 

La presente invention concerne plus specifiquement un procede pour 
foumir une application multimedia sur un terminal, avec un agent de 

30 programmation, comprenant les etapes suivantes: 
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a) envoyer automatiquement depuis un serveur d'applications vers le 
terminal un support de donnees numeriques contenant l'agent de 
programmation, a partir de donnees numeriques d ! un premier message 
initialement envoye a partir du terminal vers ledit serveur 

5 duplications; 

b) extraire automatiquement, a partir du terminal, l'agent de 
programmation du support de donnees; 

c) m6moriser automatiquement dans le terminal l'agent de 
programmation. 

10 Le support de donnees numeriques selon Tin vention est un message 

multimedia de type MMS pouvant contenir des donnees d'image, de texte, de son, 
et de code de programmation. L'agent de programmation peut etre affiche sur 
l'ecran du terminal. L'agent de programmation est un programme codS place dans 
le support de donnees. L'agent de programmation, lorsqu'il est active^ execute lin 

15 programme duplication pour formater automatiquement, par exemple une carte 
postale electronique. Les donnees de code de l'agent de programmation sont 
detruites automatiquement lors de la deactivation de l'agent de programmation. 

Le precede de l'invention permet egalement d'envoyer, a partir du terminal, 
une requete d'execution de travaux d'imagerie, vers une plate-forme d'execution 

20 pouvant communiquer avec le terminal. 

Le procede de l'invention permet aussi d'envoyer, k partir d'un terminal, un 
support de donnees numeriques contenant un agent de programmation vers au 
moins un autre terminal. 

L'invention a pour objet un systeme d'imagerie pour fournir une application 

25 multimedia sur un terminal Le systeme d'imagerie comprend au moins un 
terminal, au moins un serveur d'applications et au moins une plate- forme 
d'execution de travaux d'imagerie capables de communiquer entre euX, caracterise 
en ce que chaque au moins un terminal est capable d'activer au moins un agent de 
programmation pour operer une application programmee selon le procdde d£crit ci- 

30 dessus! 
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^invention a aussi pour objet un procede pour communiquer 
automatiquement des donnees numeriques entre une plurality de terminaux 
capables de communiquer entre eux et avec un serveur duplications, caracterise 
en ce que des agents de programmation propres a une application sont envoyes du 
5 serveur d'applications vers chaque terminal pour que les agents de programmation 
interagissent entre eux lorsqu'ils sont actives sur chaque terminal, pour produire un 
message multimedia compose par une combinaison des donnees numeriques 
provenant de chaque terminal. Le procede permet de determiner des priorites de 
requetes de travaux d'imagerie emises a partir de chacun des terminaux vers la 
10 plate-forme d'execution. 

L'invention a egalement pour objet un procede de communication entre au 
moins deux terminaux consistant, a partir de 1'envoi depuis un premier terminal 
vers au moins un second terminal d'un message multimedia comprenant un agent 
de programmation, pour declencher automatiquement avec l'agent de 
15 programmation l'etablissement d'une liaison phonique entre le premier terminal et 
un des au moins un second terminaux. L'agent de programmation declenche en 
outre automatiquement, sur le second terminal, la formation d'un message 
multimedia destine a etre envoy6 automatiquement au premier terminal. 

D'autres caracteristiques et avantages de 1'invention apparaitront a la lecture 
20 de la description qui suit, faite en reference aux differentes figures. 
Description des figures des dessins 

La figure 1 represente un exemple d'architecture de reseau numerique de la 
technique anterieurc, pour creer par exemple une carte postale. 

La .figure 2 represente des architectures de supports de donnees MMS, 
25 respectivement selon la technique anterieure, et selon 1'invention. 

La figure 3 represente un diagramme de realisation selon 1'invention, par 
exemple d'une carte postale, dans un environnement de laboratoire de travaux 
d'imagerie. 

La figure 4 represente un diagramme de realisation selon 1'invention, par 
30 exemple d'une carte postale, dans un un environnement de kiosque 
photographique. 
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La figure 5 represente une communication de donn6es numeriques selon 
Tinvention, dans un contexte d'une pluralite de terminaux. 

La figure 6 represente une communication de donnees numeriques selon 
Tinvention, dans un contexte de contrdle a distance entre deux terminaux. 
5 Description detaillee de Tinvention 

La description suivante est une description detaillee des principaux modes 
de realisation de invention, en reference aux dessins, dans lesquels les memes 
references numeriques identified les memes elements dans chacune des differentes 
figures. 

10 La figure 1 represente sch6matiquement un exemple de communication 

dans un reseau numerique. Un terminal 10, par exemple un telephone cellulaire 
muni d'un clavier 12 et d'un ecran d'affichage 1 1, envoie par une liaison 1, par 
exemple de type GPRS (General Packet Radio System), des donnees d'un message 
multimedia vers un serveur central 20. Le terminal 1 0 peut aussi etre une cam6ra- 

15 telephone, une camera sans fil, ou un PDA (Personal Display Assistant). Le 
serveur 20 est typiquement un SMS-Center ou un MMS-Center. Le serveur 20 
permet de memoriser les donnees envoyees par le terminal 10, et permet de fournir 
un service, par exemple une application de composition de message multimedia, 
pour composer par exemple une carte postale electronique. La carte postale 

20 electronique peut contenir des donnees numeriques d'image, de texte, auxquelles 
on peut associer des donnees de son. Le serveur 20 envoie dans un second temps, 
par une liaison 2, par exemple de type GPRS, les donnees vers une plate-forme 
d'execution de travaux photographiques, comme par exemple un laboratoire 
photographique 30, qui ex£cutera par exemple une impression de la carte postale 

25 ainsi composee. Outre les problemes de latence de communication, la creation de 
la carte postale implique, du fait d'interfaces utilisateurs plus ou moins complexes, 
plusieurs interventions manuelles pas toujours faciles a operer, a partir du terminal 
10. La consequence est que les resultats de formatage de la carte postale, c'est-a- 
dire de mise en page des donnees, presented un taux d'erreurs non negligeable. 

30 La figure 2 represente une architecture 21 de support de donnees 

numeriques, de type MMS, selon la technique anterieure. L'architec ture M MS 21 
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comprend des moyens de support ou de memorisation de donnees d'image 22, de 
texte 23, de son (audio) 24, voire des donnees video 25. Ces donnees de texte, 
d'image fixe ou animee (video), de son, constituent le contenu d'un message 
multimedia. 

5 La figure 2 represente aussi une architecture 3 1 de support de donnees 

numeriques MMS, selon l'invention. L'architecture MMS 31 comprend egalement 
des moyens de support ou de memorisation de donnees damage 32, de texte 33, de 
son (audio) 34, voire des donnees video 35. L'architecture MMS 31, selon 
Pinvention, comprend un agent de programmation 36. L'agent de programmation 

10 36 est compost de donnees numeriques codees qui constituent le programme d'une 
application. Uagent de programmation 36 est inclus dans l'architecture MMS 31. 
L'architecture MMS 31 incluant l'agent de programmation 36, est appelee aussi 
MMS-agent. Le MMS-agent 31 est un vecteur pour transporter les donnees codees 
de l'agent de programmation 36. Le MMS-agent 3 1 utilise le support connu du 

15 message multimedia MMS. Le MMS-agent 31 peut done etre transmis aisement 
depuis un serveur, vers un terminal mobile identifie. L'agent de programmation 36 
est par exemple ecrit dans un langage Java MIDP, ou un autre langage utilise avec 
les terminaux mobiles. Selon le script de la programmation, l'agent correspond a 
des applications specifiques contenant des instructions codees pour executer 

20 automatiquement, par exemple de la composition de carte postale, de l'organisation 
de formatage de donnees d'image en fonction de la capacite d'affichage d'un 
terminal, de la gestion de la communication de donnees avec d'autres agents de 
programmation, ou toute autre application d'imagerie pouvant etre interessante a 
utiliser sur un terminal. L'agent de programmation presente un interet fondamental: 

25 e'est une application jetable. ^application est jetable, car elle est supprimee apres 
son utilisation. Ceci est particulierement avantageux lorsque sont utilises des 
terminaux mobiles, ayant des capacites memoire reduites. 

La figure 3 correspond a un premier mode de realisation de Tinvention, qui 
represente un diagramme pour r6aliser, par exemple, une carte postale en utilisant 

30 un MMS-agent 3 1 . Le terminal 1 0 envoie, par une liaison 3, un premier message 
vers le serveur ^applications 20. Le terminal 10 est par exemple un telephone 



1 er depot 



10 . 

cellulaire, une camera-telephone, ou un PDA. La liaison 3 est de preference une 
liaison sans fil, comme par exemple un canal de signalisation adapts au reseau 
GSM (Global System for Mobile), ou des liaisons de type WAP ou GPRS, pour 
transmettre des courriers electroniques (e-mail), des SMS ou des MMS. Le premier 
message comprend des donnees numeriques. Les donnees numeriques sont par 
exemple un numero a plusieurs chiffres d*un service d'applications connu, et 
optionnellement un court texte ciblant l'application recherchee: par exemple 
"postcard". Le serveur d'applications 20 contacte par SMS, envoie alors 
automatiquement un MMS-agent 31, par une liaison 4, vers le terminal 10. La 
liaison 4 est de preference une liaison sans fil, comme GPRS. Le MMS-agent 
comprend l'agent de prbgrammation 36 qui correspond a l'application demandee. 
Dans un mode de realisation prdfere de l'invention, l'utilisateur est averti de * 
l'arrivee du MMS-agent sur son terminal, par un affichage sous une forme 
alphanumerique identifiant l'agent de programriiation, ou simplement en affichant 
l'agent de programmation sur l'ecran 11, sous la forme d'une icone. A ce stade, 
suivant une liaison 5, l'agent de programmation 36 est extrait automatiquement du 
support de donnees MMS, et est memorise dans le terminal 10. L'extraction est 
oper6e par une application particuliere, memorisee dans le terminal 10. Cette 
application particuliere occupe un faible espace memoire, et est appelee "agent nest 
framework* 1 . L'application particuliere "agent nest framework" est utilisee 
avantageusement pour reduire Vencombrement m&noire du code de l'agent de 
programmation. Elle permet egalement de reconnaitre et d'activer l'agent de 
programmation. L'utilisateur du terminal 10 active l'agent de programmation 36, 
par un clic sur Ticone affiche de l'agent de programmation. Dans une variante de 
realisation, l'utilisateur du terminal 10 active l'agent de programmation en ouvrant 
le support de donnees MMS contenant l'agent (le MMS-agent), ce qui declenche 
automatiquement la realisation de l'application programmer par l'agent de 
programmation 36. L'agent de programmation 36 opfre automatiquement 
l'affichage d'elements d'interface sur l'ecran 1 1 du terminal 10. Les elements 
d'interface permettent, par exemple, d'afficher la carte postale sur l'6cran 1 1 , et 
d'ajouter des donnees additionnelles d'image, de texte, d'adresse postale, et cetera, 
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dans le format de carte postale propose, pour personnaliser la carte postale. Les 
elements d'interface sont adaptes avantageusement avec une plate-forme 
d'execution de travaux d'imagerie, ou avec un service en ligne. L'agent de 
programmation est capable d'identifier automatiquement une plate- forme 
5 d'execution de travaux d'imagerie, pour envoyer une requete d'exdcution de travaux 
d'imagerie depuis le terminal vers la plate- forme d'execution. Les donnees 
additionnelles sont avantageusement des donnees d'image liees au contexte de la 
carte postale: par exemple une image de la Tour Eiffel a Paris (represente un lieu), 
ou une photo d'Elton John (represente un evenement). Dans le cas ou l'agent de 
10 programmation 36 a besoin de se connecter a une zone personnelle, et done 

securisee, de service en ligne, via WAP (par exemple acces a une zone privee d ! un 
album en ligne, pour utiliser une image personnelle pour composer la carte 
postale), l'agent de programmation 36 presente l'avantage d'automatiser la 
connexion (par exemple en transmettant un code d'acces et un mot de passe) 
15 rendant ainsi l'acces securise tres simple. Ceci est lie au fait que l'agent de 
programmation 36 a ete envoye d'une fa9on univoque au terminal 10 qui est 
parfaitement identifie par le reseau sans fil. L'agent de programmation 36 formate 
ensuite automatiquement les donnees ajout£es dans la carte postale, et l'ensemble 
ou le paquet des donnees formate est envoye, suivant une liaison 6, vers le serveur 
20 20. La liaison 6 est preferentiellement une liaison sans fil, telle que GPRS. L'agent 
de programmation presente l'avantage d'opSrer automatiquement la composition et 
le formatage de la carte postale; ce qui evite les erreurs de formatage dues aux 
interactions manuelles faites par Tutilisateur. Dans une variante preferee de ce 
mode de realisation de 1'invention, des donnees supptementaires concemant, par 
25 exemple, Tidentifiant d'un laboratoire de traitement 30, le type de travaux a 

executer, la tarification des produits a ex6cuter (par exemple, dans le cadre d'une 
remise ou d'une promotion), le paiement (numero de compte a debiter) sont jointes 
au paquet de donnees transmises au serveur 20. Puis, le paquet de donn6es'est 
envoy6, par une liaison 7, vers le laboratoire 30. La liaison 7 est de preference une 
30 liaison sans fil, telle que GPRS. Le laboratoire 30 est une plate-forme ou un centre 
d'execution de travaux d'imagerie. Le laboratoire 30 peut, par exemple, imprimer 
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une edition en papier de la carte postale, et effectuer un envoi postal a Padresse 
indiquee sur la carte postale. 

L'application etant terming une deactivation detruit les donnees de code 
de l'agent de programmation. L'agent de programmation est desactive, soit 

5 automatiquement lors de Penvoi du paquet de donnees vers le serveur 20 suivant la 
liaison 6, soit par Putilisateur, a paitir du temiina] 1 0. Ceci est un autre avantage de 
Tinvention qui evite d'encombrer Pespace memoire du terminal 10 avec les donnees 
codees du programme de l'agent de programmation. 

La figure 4 correspond a un second mode de realisation de Tinvention, dans 

10 un environnement par exemple de kiosque photographique. Un premier message 
. est envoye, par la liaison 3, du terminal 1 0 vers le serveur ^applications 20. Le 
premier message est un SMS, un MMS, ou un courrier electronique (e-mail). Le 
premier message comprend des donnees pour identifier le kiosque 40: par exemple 
un numero ou des coordonntes de geolocalisation fournies par un service de 

15 gtolocalisation LBS (Location Based Services). Le serveur 20 envoie 

automatiquement, suivant la liaison 4, un MMS-agent 3 1 au terminal 10. Le MMS- 
agent 31 contient et v6hicule Pagent de programmation 36. ^application 
permettant, par exemple de creer une carte postale ou un agenda annuel, est mise 
en oeuvre automatiquement par Pagent de programmation, comme dans le premier 

20 mode de realisation decrit ci-dessus. 

Toutefois, dans ce second mode de realisation, Pagent de programmation 
etablit automatiquement, suivant une liaison 8, une connexion pour communiquer 
des donnees num&iques, k partir du terminal 10 vers le kiosque 40, lorsque le 
terminal 1 0 est place a proximity du kiosque 40. La liaison 8 est preftrentiellement 

25 de type Bluetooth, IrDA, ou Wi-Fi. L'agent de programmation etablit 

automatiquement la communication entre le terminal 10 et le kiosque 40, sans 
interaction manuelle de Putilisateur du terminal. L'agent de programmation opere 
en outre un affichage automatique d'interface utilisateur sur le terminal 10. 
L'interface est compatible avec le kiosque 40, pour que I'utilisateur du terminal 10, 

30 independamment de Poccupation du kiosque par un autre utilisateur, puisse 

preparer une commande de travaux d'imagerie, a partir du terminal 10. Commande 
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qu'il ne pourrait normalement preparer que sur le kiosque, apres avoir decharge ses 
donn6es, par exemple d'image, du terminal vers le kiosque, et apres avoir attendu, 
le cas ech6ant, quHin autre utilisateur interagissant avec le kiosque ait libere la 
place devant le tableau de commande du kiosque. L'agent de programmation, 
5 importe sur le terminal 1 0, pr6sente I'avantage d'envoyer un ordre de commande au 
kiosque sans attendre que le kiosque soit Iiber6 par Tautre utilisateur. Un autre 
avantage est que Futilisateur du terminal 10 peut s'ins6rer par exemple dans une 
file d'attente de clients devant le kiosque, sans prendre la queue de la file d'attente. 
La commande pouvant etre placee k partir du terminal portable, est executee par le 
10 kiosque juste apres la commande de travaux de Vautre utilisateur qui occupe le 
kiosque. 

Un troisieme mode de realisation de I'invention, non represent^ par une 
figure, concerne un contexte multi-utilisateurs, dans un environnement de kiosque 
photographique similaire a celui represent6 sur la figure 4. Plusieurs utilisateurs de 

15 terminaux mobiles 10, tels que des telephones cellulaires, des cameras-telephones, 
ou des PDA, sont places a proximite d'une plate-forme d ? ex6cution de travaux 
d'imagerie, comme par exemple le kiosque 40, et desirent creer un produit 
compose commun forme de donnees num&iques provenant des differents 
terminaux. Le produit compose commun est typiquement un message multimedia. 

20 Le message multimedia peut comprendre des donn6es d'image, de texte, et de son. 
Le produit compost commun final recherche est par exemple une impression 
composees d'images et de textes du message multimedia. Les images et les parties 
du texte proviennent chacune des differents terminaux. Le procede de Tinvention, 
selon ce troisieme mode de realisation, est caract6ris6 en ce que des agents de 

25 programmation 36 sont envoyes, en utilisant un MMS-agent 3 1 , du serveur 

duplications 20 vers chacun des terminaux places h proximite du kiosque 40. Les 
agents de programmation interagissent entre eux, lorsqu'ils sont actives sur chaque 
terminal, pour produire le message multimedia compose par une combinaison des 
donnees numeriques provenant de chaque terminal. Les donnees numeriques 

30 provenant de chaque terminal sont des donnees d'image, de texte, ou de son. 

L'agent de programmation permet de produire une interface utilisateur sur chaque 



1er depot 



14 

terminal, pour afficher par exemple le message multimedia. L'agent de 
programmation est capable d'identifier une plate-forme d'execution de travaux 
d'imagerie, comme le kiosque photographique 40, pour envoyer une requete de 
travaux d'imagerie, depuis le terminal, vers la plate-forme d'execution. Les 
5 donnees numeriques envoyees du terminal vers la plate-forme d'execution de 
travaux d'imagerie sont des donnees de texte ou d'image du message multimedia. 
La liaison de communication des donnees numeriques entre les terminaux et le 
kiosque 40 est une liaison sans fil, telle que Bluetooth ou Wi-Fi. La connexion 
entre le terminal et le kiosque est avantageusement securiste. Cela signifie que les 

10 donnees numeriques transferees entre le terminal et le kiosque ne peuvent etre 
interceptees ou polluees. 

Dans ce troisieme mode de realisation, les agents de programmation 
propres a chacun des terminaux, interagissent entre eux et avec la plate-forme 
d'execution de travaux d'imagerie 40, pour determiner des priorites de requetes 

15 d'execution des travaux, sur la base des donn6es du message multimedia elabore en 
commun entre les terminaux. Les requetes sont emises, a partir de chacun des 
terminaux, vers la plate-forme d'execution depressions 40, L'agent de 
programmation 36 produit une interface pour afficher automatiquement, sur 
chaque terminal, des informations assoctees a I'execution des requetes propres a 

20 chaque terminal; ces requetes sont par exemple des impressions du message 

multimedia elabore en commun. Des informations temporelles (exemple: heure, 
minute de l'impression) peuvent s'afficher automatiquement sur chaque terminal 
ayant envoye par exemple une requete d'impression du message multimedia, au 
kiosque 40. Comme dans les modes de realisation precedents, les donnees de code 

25 de l'agent de programmation sont detruites automatiquement, lors de la 
desactivation de l'agent de programmation. Cette desactivation s'opere 
automatiquement a la fin de la mise en ceuvre de 1'application, ou bien la 
desactivation est operee manuellement, par exemple avec le clavier 12 du terminal 
10. 

30 Un avantage supplemental de 1'architecture MMS est que les modes de 

paiement existants et adaptes aux terminaux mobiles, par exemple de type 
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SMS/MMS Premium, permettent de realiser facilement la facturation des 
applications jetables que sont les MMS-agents. Suivant les figures 3 et 4, la 
facturation est, par exemple, divisee en trois Stapes. Le declenchement d*un 
premier paiement est opere lors de l'envoi du premier message, suivant la liaison 3. 
5 Puis, le declenchement d'un second paiement est opere pour recevoir le MMS- 
agent, suivant la liaison 4. Et enfin, le declenchement d'un troisieme paiement est 
op6re, suivant les liaisons 6 et 7,ou suivant la liaison 8. Ce troisieme paiement 
correspond, a partir du message multimedia compost (par exemple une carte 
postale), a des requetes de travaux soit aupres du laboratoire 30, soit aupres du 

10 kiosque40. 

La figure 5 repr6sente un exemple d'une variante du premier mode de 
realisation. II s'agit non plus de communiquer des MMS-agents entre un serveur et 
un terminal, mais de communiquer des MMS-agents entre plusieurs terminaux. La 
figure 5 represente un exemple ou un support de donnees numeriques contenant un 

15 agent de programmation est envoye vers au moins un autre terminal. Ce mode de 
realisation correspond a renvoi d'un MMS-agent 31 depuis un premier terminal 10 
vers au moins un second terminal 18, 19. Suivant la figure 5, lorsque le terminal 10 
re9oit par exemple le support de donnees numeriques 31 contenant 1'agent de 
programmation, c'est-a-dire un MMS-agent, le MMS-agent 31 est envoye, par des 

20 liaisons sans til 4, 4A, 4B, par exemple des liaisons de type GPRS, vers les 

terminaux 1 8 et 19. L'agent de programmation est ensuite extrait, suivant la liaison 
5, du support de donnees numeriques 31, et memorise respectivement dans les 
terminaux 18 et 19. 

La figure 6 repr6sente une communication de donnees numeriques selon 

25 Tinvention, entre deux terminaux, dans un contexte de controle a distance entre ces 
deux terminaux. Le contexte particulier de Implication de controle necessite de 
supprimer toute latence du syst&me, pour forcer et obtenir des communications de 
donnees numeriques en temps reel, c'est-a-dire pratiquement instantanement. Des 
exemples duplication permettant d'opdrer un controle a distance, entre deux 

30 terminaux, existent dans la technique anterieure. Un exemple de controle visuel a 
distance connu est le declenchement, depuis un premier terminal envoyant un SMS 
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vers un second terminal place a distance, de la capture d'une image fixe ou animee 
(video) par le second terminal. Generalement, ces applications fonctionnent avec 
des terminaux de type PC, et elles sont m&norisees dans les terminaux, done 
utilisent de l'espace memoire, alors qu'elles ne sont utilisees que periodiquement 

5 lors d'un controle planifie ou aleatoire. Le controle periodique est typiquement un 
suivi d'une personne malade ou infirme, d'un nouveau-ne, qui necessitent d'etre 
surveilles a distance. II est preferable que la personne qui effectue le controle , et 
qui est susceptible de se deplacer ne soit plus tributaire, pour obtenir 
immediatement des informations, seulement d'un terminal fixe de type PC, aupres 

10 duquel elle doit se deplacer. Si la personne qui effectue le controle utilise de 

preference un terminal mobile 10A, il est souhaitable que le terminal n'ait pas son 
espace memoire encombre avec une application qui ne sert que periodiquement. 
D'autre part, la personne effectuant le controle a distance, doit le faire rapidement, 
done doit disposer d'une application la plus automatis^e possible, ce qui 6vite des 

15 interactions plus ou moins longues ou complexes avec le terminal 10A. La 

personne controlee doit, elle, disposer de moyens lui permettant de rdpondre, par 
exemple juste avec la voix, sans avoir a se saisir du terminal 10B a proximite 
duquel elle se trouve. II y a done un besoin d'eviter les interactions manuelles des 
utilisateurs avec leurs terminaux respectifs, tout en n'encombrant pas les memoires 

20 des terminaux avec des applications qui ne sont utilisees que periodiquement. Le 
procede de l'invention repond a ce besoin, en mettant en oeuvre le MMS-agent. 
Lors de Penvoi, a partir du premier terminal 1 OA (controlant), sui vant une liaison 
16, vers au moins un second terminal 10B (controle), d'un message multimedia 
comprenant un agent de programmation, e'est-i-dire d'un MMS-agent, l'agent de 

25 programmation est scripte pour declencher automatiquemeht une liaison phonique 
entre le premier terminal 10A et le second terminal 10B. La liaison 16 est 
preferentiellement une liaison sans fil, telle que GSM ou GPRS. La liaison 
phonique consiste en une activation, avec l'agent de programmation, du canal vocal 
et du haut-parleur du second terminal 1 OB. Dans une realisation pref6r£e de 

30 l'invention, Tagent de programmation peut declencher en outre automatiquement, 
une alarme sonore sur le second terminal, ou bien un affichage d'une sequence 
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video, par exemple composee de d'images colorees permettant d'attirer Tattention 
de la personne controlee, placee a proximite du second terminal 10B. L'agent de 
programmation permet de declencher, sur le second terminal 10B, la formation 
d'un message multimedia destine a etre envoye automatiquement, suivant une 

5 liaison 1 7, sur le premier terminal 1 OA. La liaison 1 7 est preferentiellement une 
liaison sans fil, telle que GSM ou GPRS. Ce message multimedia est un MMS- 
agent qui comprend des donnees numeriques damage, de texte, de son, et les 
donnees codees de l'agent de programmation. Les donnees numeriques sont des 
donnees contextuelles propres a la personne controlee, placee a proximite du 

10 second terminal 10B. Les donnees de son caracterisent par exemple des paroles ou 
un bruit emis par la personne controlee, placee a proximite du terminal 10B. Les 
donn6es d'image caracterisent par exemple une sequence video filmant la personne 
controlee. Cette video peut etre realisee automatiquement par un troisieme terminal 
15 capable de communiquer, par une liaison sans fil 14, avec le second terminal 

15 10B. Lc troisieme terminal 1 5 est par exemple une camera. La liaison 14 est par 
exemple une liaison Bluetooth, IrDA, ou Wi-Fi. Les donnees contextuelles, ici la 
vid6o, sont collectees automatiquement par la liaison 14 pour etre incluses 
automatiquement dans le MMS-agent retourne au terminal 10A. Un autre mode 
realisation non represente integre avantageusement la camera 15 dans le terminal 

20 10. Les donnees contextuelles du message multimedia peuvent etre affichees sur 
Tecran du terminal 10A, en particulier les donnees video qui sont interessantes 
pour la personne qui controle, si la personne controlee n'a pu s'exprimer par la 
voix. Les donnees de code de Pagent de programmation sont detruites 
automatiquement lors de la deactivation de l'agent de programmation, a la fin de 

25 la sequence de controle. 
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REVINDICATIONS 

1. Precede de communication entre au moins deux terminaux (10A, 10B) 
consistant, a partir de Tenvoi depuis un premier terminal (1 OA) vers au 
moins un second terminal (10B) d'un message multimedia coraprenant un 

5 agent de programmation (36), pour declencher automatiquement avec 

l'agent de programmation l'etablissement d'une liaison phonique entre Ie 
premier terminal (10A) et un des au moins un second terminaux (10B). 

2. Procede de communication selon la revendication 1, caracterise en ce que 
10 la liaison phonique consiste en une activation, avec l'agent de 

programmation, du canal vocal et du haut-parleur sur le second terminal. 

3. Proced6 de communication selon les revendications 1 ou 2, caracterise en 
ce que la liaison phonique entre le premier et le second terminal est une 

15 liaison sans fil, telle que GSM, ou GPRS. 

4. Procede de communication selon les revendications 1 ou 3, caracterisi en 
ce que l'agent de programmation declenche en outre automatiquement une 
alarme sonore sur le second terminal (10B). 

20 

5. Procede de communication selon la revendication 4, caracterise en ce que 
l'agent de programmation d&lenche en outre automatiquement un affichage 
d'une sequence video sur le second terminal (10B). 

25 6. Proc6de de communication selon Tune quelconque des revendications 1 a 5, 
caracterise en ce que l'agent de programmation declenche en outre 
automatiquement, sur le second terminal (10B),,la formation d'un message 
multimedia qui comprend des donnees numeriques d'image, de texte, de 
son et des donnSes coddes de l'agent de programmation, le message 

30 multimedia elant destinS h 6tre envoyd automatiquement au premier 

terminal (I OA). 
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REVENDICATIONS 
Procede de communication entre au moins deux terminaux (10A, 10B) 
consistant, a partir de renvoi depuis un premier terminal (10A) vers au 
moins un second terminal (10B) d'un message multimedia comprenant un 
agent de programmation (36), pour declencher automatiquement avec 
l'agent de programmation l'etablissement d'une liaison phonique entre le 
premier terminal (10A) et un des au moins un second terminaux (10B), la 
liaison phonique consistant en une activation, avec l'agent de 
programmation, du canal vocal et du haut-parleur sur le second terminal. . 

Procede de communication selon la revendication 1, caracterise en ce que 
la liaison phonique entre le premier et le second terminal est une liaison 
sans fil, telle que GSM, ou GPRS. 

Procede de communication selon les revendications 1 ou 2, caracterise en 
ce que l'agent de programmation d<§clenche en outre automatiquement une 
alarme sonore sur le second terminal (10B). 

Procede de communication selon la revendication 3, caracterise en ce que 
Tagent de programmation declenche en outre automatiquement un affichage 
d'une sequence video sur le second terminal (10B). 

Procede de communication selon Tune quelconque des revendications 1 a 4, 
caract£ris6 en ce que l'agent de programmation declenche.en outre 
automatiquement, sur le second terminal (10B), la formation d'un message 
multimedia qui comprend des donnees numeriques damage, de texte, de 
son et des donnees codees de Tagent de programmation, le message 
multimedia etant destine a etre envoye automatiquement au premier 
terminal (1 OA). 
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Procede de communication selon la revendication 6, caracterise en ce que 
le message multimedia envoye automatiquement au premier terminal (10A) 
comprend des donnees numeriques, par exemple d'image, de texte, ou de 
son, et des donnees codees propres a 1'agent de programmation. 

Procede de communication selon la revendication 7, caracterise en ce que 
les donnees numeriques, par exemple d'image, de texte, ou de son sont des 
donntes contextuelles propres a un utilisateur du second terminal (10B). 

Proc6de de communication selon la revendication 8, caracterise en ce que 
les donnees contextuelles sont collectees sur un troisieme terminal (15) 
capable de communiquer avec le second terminal (10B) par une liaison 
(14), telle que Bluetooth ou Wifi. 

Procede de communication selon la revendication 9, caracterise en ce que 
le troisieme terminal est une camera (1 5) capable d'enregistrer une 
sequence video. 

ProcedS de communication selon Tune quelconque des revendications 6 a 
10, caracterise en ce que le message multimedia envoye du second terminal 
(10B) au premier terminal (10A) est affiche automatiquement sur le 
premier terminal (1 OA). 

Proced6 selon Tune quelconque des revendications 1 a 1 1, caract6ris6 en ce 
que les donn6es de code de 1'agent de programmation sont detruites 
automatiquement lors de la d&activation de 1'agent de programmation. 
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Procede de communication selon la revendication 5, caracterise en ce que 
le message multimedia envoye automatiquement au premier terminal (10A) 
comprend des donndes numeriques, par exemple d'image, de texte, ou de 
son, et des donnees codees propres a l'agent de prograihmation. 

Procede de communication selon la revendication 6, caracterise en ce que 
les donnees numeriques, par exemple d'image, de texte, ou de son sont des 
donnees contextuelles propres k un utilisateur du second terminal (10B). 

Procede de communication selon la revendication 7, caracterise en ce que 
les donnees contextuelles sont colleges sur un troisieme terminal (15) 
capable de communiquer avec le second terminal (10B) par une liaison 
(14), telle que Bluetooth ou Wifi. 

Procede de communication selon la revendication 8, caracterise en ce que 
le troisieme terminal est une camera (15) capable d'enregistrer une 
sequence video. 

Procede de communication selon Tune quelconque des revendications 5 a 9, 
caracterise en ce que le message multimedia envoye du second terminal 
(10B) au premier terminal (10A) est affiche automatiquement sur le 
premier terminal ( 1 OA). 

Procede selon Tune quelconque des revendications 1 k 10, caracterise en ce 
que les donnees de code de l'agent de programmation sont detruites 
automatiquement lors de la deactivation de Fagent de programmation. 
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BREVET D'INVENTION 

CERTIFICAT D'UTILITE 

Code de la propriete intellectuefle - Uvre VI 

DESIGNATION D'INVENTEUR(S) Page N°?../?. 

(A fourntr dans le cas ou les demandeurs et 
les inventeurs ne sont pas les mimes personnel) 



N» 11235*03 



Cet imprime est a remplir lisiblement a Tencre noire 
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Vos references pour ce dossier (facultatij) 87766 



N° D'ENREGISTREMENT NATIONAL 



T1TRE DE ^INVENTION (200 caracteros ou 



maximum) 



PROCEDE DE COMMUNICATION DE MESSAGES MULTIMEDIAS ENTRE DES TERMINAUX DISTANTS AVEC 
UN AGENT DE PROGRAMMATION 



LE(S) DEMANDEUR(S) : 

EASTMAN KODAK COMPANY 



DESIGNE(NT) EN TANT QU'INVENTEUR(S) : 



Q Nom 


VAU 


Prenoms 


Jean-Marie 


Adresse 


Rue 


Departement Brevets 
CRT - Zone Industrielle 


Code postal et ville 


|7 1 1 1 1 i0 i2 I CHALON-SUR-SAONE Cedex 


SociSte d'appartenance (facultatij) 


KODAK INDUSTRIE 


g?J Nom 


LEBIHEN 


Prenoms 


Thierry 


Adresse 


Rue 


Departement Brevets 
CRT - Zone Industrielle 


Code postal et ville 


17 ,1 i1 i0 1 2 I CHALON-SUR-SAONE Cedex 


Societe d'appartenance (facultatij) 


KODAK INDUSTRIE 


gl Nom 


RIGAULT 


Prenoms 


Olivier, Marc, Anloine 


Adresse 


Rue 


Departement Brevets 
CRT - Zone Industrielle 


Code postal et ville 


|7 1 1 1 1 tO i2 i CHALON-SUR-SAONE Cedex 


Societe" d'appartenance (facultatij) 


KODAK INDUSTRIE \ 


S'il y a plus de trois inventeurs, utilisez plusieurs formutaires. Indiquez en haut a drorte le N° de la page suivi du nombre de pages. 


DATE ET SIGNATURE(S) 
DU (DES) DEMANDEUR(S) 
OU DU MANDATAIRE 
(Nom et quafrte du signataire) 

Chalon, \eAG fevrier 2004 ^ 
Jean-Marc ANDRE - Mandataire »T 





La loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative a I'informatique, aux fichiers et aux liberies s'applique aux reponses faites a ce formulaire. 
Elle garantit un droit d'acces et de rectification pour les donnees vous concernant aupres de I'lNPI. 




OEPARTEMENT DES BREVETS 

26 bis, roe de SanI Petenbcura 
75800 Parts Cede* 08 



Telephone : 33 (1) 53 04 53 04 Telecopie : 33 (1) 42 94 86 54 
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BREVET D'INVENTION 
CERTIFICAT D'UTILITE 

Code de la propritte inteGectueUe • Uvre VI 

DESIGNATION D'INVENTEUR(S) Page N° ?. 

(A foumir dans le cas ou les demandeurs et 
les inventeurs ne sont pas les memes personnes) 

Cet imprint est a rempiir lisibiement a I'encre noire 



W 11235-03 



/?. 



w 



08 !Uew/2?060) 



Vos references pour\ce dossier (jacuhaaj) 


87788 


N° D'ENREGISTREMENT NATIONAL 




JURE DE ^INVENTION (200 uractere* ou « paces maximum) 


PROCEDE DE COMMUNICATION DE MESSAGES MULTIMEDIAS ENTRE DES TERMINAUX DISTANTS AVEC 
UN AGENT DE PROGRAMMATION 


LE(S) DEMANDEUR(S) : 




EASTMAN KODAK COMPANY 




DESIGNE(NT) EN TANT QU'INVENTEUR(S) : 


D Nom 


FURON 


Prenoms 


Olivier, Alain, Christian 


Adresse 


Rue 


Departement Brevets 
CRT - Zone Industrielle 




Code postal et ville 


17 ,1 ,1 ,0,2 i CHALON-SUR-SAONE Cedex 


Societe d'appartenance (facultatif) 


KODAK INDUSTRIE 


0 Nom 




Prenoms 




Adresse 


Rue 






Code postal et ville 


I . i i . 1 j 


Societe d'appartenance (facultatif) 








Prenoms 




Adresse 


Rue 






Code postal et ville 


1 i i i i 1 


Societe d'appartenance (facultatif) 




S'il y a plus de trois inventeurs, utilise z plusieurs formulaires. indiquez en haut a drofte le N° de la page suivi du n ombre de pages. 


DATE ET SIGNATURE(S) 
DU (DES) DEMANDEUR(S) 
OU DU MANDATAIRE 
(Nom et qualrte du signataZre) 

Chalon, \e^& fevrier 2004 fJ 
Jean-Marc ANDRE - Mandataire f 











La loi n°78-17 du 6 janvier 1978 relative a rinformatique, aux fichiers et aux libertes s'applique aux reponses faites a ce formulaire. 
Etle garantit un droit d'acces et de rectification pour les donnees vous concernant aupres de I1NPI. 



